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Name:

1
Würfelkörper skizzieren

Von verschiedenen Würfelkörpern hast du die Baupläne. Skizziere die Würfelkörper ins Punktepapier.
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Name:

1
Würfelkörper drehen und kippen 1

Stelle dir die Drehung oder Kippung in Gedanken vor und skizziere den Würfelkörper in der neuen Lage.

Drehe ihn um 90° im Uhrzeigersinn.

Drehe ihn um 90° im Gegenuhrzeigersinn.

Kippe ihn nach rechts.

Kippe ihn nach links.

Drehe ihn um 90° im Gegenuhrzeigersinn.

Kippe ihn nach hinten.

Drehe ihn um 90° im Uhrzeigersinn.

Kippe ihn nach rechts.

Kippe ihn nach hinten. Kippe ihn nach links.
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Name:

1
Würfelkörper drehen und kippen 1

Stelle dir die Drehung oder Kippung in Gedanken vor und skizziere den Würfelkörper in der neuen Lage.

Drehe ihn um 90° im Uhrzeigersinn.

Drehe ihn um 90° im Gegenuhrzeigersinn.

Kippe ihn nach rechts.

Kippe ihn nach links.

Drehe ihn um 90° im Gegenuhrzeigersinn.

Kippe ihn nach hinten.

Drehe ihn um 90° im Uhrzeigersinn.

Kippe ihn nach rechts.

Kippe ihn nach hinten. Kippe ihn nach links.


